ASEDE Tick NASOBILKA HROU

Hru zaginame na policku START. Kazdy hra¢ sa posunie o tofko poli¢ok, kolko hodi na hracej kocke. Hrag vypoéita priklad - ak
spravne, ostava na policku, ak nespravne, vrati sa o pat poli¢ok spat. Ak hra¢ skoCi na policko so Sipkou, tak nasleduje Sipku bez
pocitania prikladu. Ak hra¢ skoci na poli¢ko s prikazom, tak spini prikaz. Vyhrava ten hrag, ktory sa prvy dostane do poli¢ka CIEL.
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